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Projeto do Curso

PCS-5740 Prof. Edson S. Gomi

No projeto do curso, cada aluno deverá:

1. Implementar um meta-interpretador para a linguagem Prolog. O meta-interpretador
deverá ser escrito em Prolog e deverá ter capacidade para processar cuts e predicados da
biblioteca da máquina Prolog.

2. Implementar um sistema escolhido dentre as seguintes opções:

(a) Sistema Especialista baseado em Sistema de Produção;

(b) Indução de Árvores de Decisão - Algoritmo ID3.

3. Entregar um documento contendo:

(a) O formalismo matemático (conceitos, definições, operações, etc) que dá suporte aos
sistemas implementados;

(b) Descrição dos sistemas desenvolvidos;

(c) Exemplos de execução.
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Data da entrega:

19 de maio de 2008 (segunda-feira).
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